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Назначение

Механика: Анимация

Механика: Анимация предназначена для следующих целей:
- имитирование движений различных машин, устройств, 
механизмов и приборов, смоделированных в системе 
КОМПАС-3D,
- имитирование процессов сборки-разборки изделий,
- проверка возможных коллизий (соударений) компонентов 
в процессе движения деталей,
- создание видеороликов, демонстрирующих работу еще не 
существующих устройств, для презентаций или для 
интерактивных технических руководств (ИЭТР),
- создание двухмерных кинограмм (последовательных 
кадров) для подробного исследования движения 
механизмов



Подготовка сборки

Механика: Анимация



Вызов приложения

Механика: Анимация



Интерфейс библиотеки

Механика: Анимация



Механика: Анимация

Управление состоянием сборки
Чтобы облегчить возможность возврата сборки в 
определенные положения, можно запоминать в 
сценарии отдельные состояния на определенном 
шаге. Рекомендуется делать это в начале шага, 
когда компоненты установлены в некоторое 
«исходное положение». Чтобы запомнить 
состояние начала шага, установите курсор на 
нужном шаге и затем выполните команды меню 
Шаги - Запомнить начальное состояние. Для 
возврата в начальное состояние после 
выполнения сценария анимации, можно 
последовательно «снизу» - «вверх» устанавливать 
курсор на шаге и выполнять команды меню Шаги 
- Установить в начальное состояние. 
Чтобы вернуть сборку в состояние, в котором она 
находилась в момент запуска библиотеки, можно 
выполнить команды меню Анимация – Возврат в 
исходное состояние.



Механика: Анимация

Шаг анимации

Последовательность всех отдельных 
перемещений механизма 
(анимацию) можно разбить на 
несколько шагов. На каждом шаге 
можно комбинировать те или иные 
принципы движения звеньев.
На каждом шаге можно 
комбинировать те или 
иные принципы 
движения звеньев. При 
запуске библиотеки в 
окне анимации всегда 
присутствует «Шаг №1».



Механика: Анимация

Выбор компонентов

На каждом шаге анимации 
необходимо выбрать те компоненты 
сборки, которые должны двигаться 
или изменяться на данном шаге. 
Можно выбрать деталь основной 
сборки или подсборку, входящие в 
основную сборку. Выбор 
компонентов, входящих в состав 
подсборок, невозможен.



Виды движений компонентов

Перемещение

Перемещение компонентов – изменение положения деталей 
в пространстве сборки при их прямолинейном или 
криволинейном движении.

Траектория перемещения представляет собой 
пространственную кривую, которую можно задать 
несколькими способами:



Виды движений компонентов

Способы построения траектории перемещения

1) траекторию (ломаную или сплайн) можно построить 
заранее стандартными средствами КОМПАС-3D, в дереве 
сборки она отображается как «Ломаная №». Чтобы задать 
ее как траекторию движения компонента, выберите его в 
дереве анимации, а затем выполните команды меню 
Параметры - Перемещение - Выбрать траекторию - В 
дереве сборки (или в Дереве анимации, если эта 
траектория использовалась ранее) или используйте 
соответствующую команду в контекстном меню. 
Выбранная траектория отображается в специальном окне, 
завершение выбора необходимо подтвердить командой 
Создать объект на Панели свойств; 



Виды движений компонентов

Способы построения траектории перемещения
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Виды движений компонентов

2) траекторию (ломаную) можно построить и в процессе 
создания сценария анимации. Для этого необходимо 
выполнить команды меню Параметры - Перемещение -
Построить траекторию или использовать соответствующую 
команду в контекстном меню. Установите выбранный 
компонент в начальную позицию с помощью стандартных 
команд КОМПАС-3D Переместить компонент и Повернуть 
компонент , затем нажмите кнопку Считать положение в 
окне Построение, затем, перемещая компонент 
вышеуказанными командами, «считывайте» 
промежуточные положения. Для окончания построения 
траектории нажмите кнопку Завершить;
- указать «мышью» ребро любой детали.

Способы построения траектории перемещения



Виды движений компонентов

Способы построения траектории перемещения
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Виды движений компонентов

3) указать «мышью» ребро любой детали.

Способы построения траектории перемещения

Ребро



Виды движений компонентов

Перемещение

О построении перемещения 
свидетельствует появление в 
дереве анимации под 
компонентом папки 
перемещение и кривой.



Виды движений компонентов

Вращение
Вращение компонентов 
осуществляется их 
поворотом на заданный угол 
с заданной скоростью или за 
заданное время вокруг осей. 

В качестве оси можно указать оси систем координат, 
прямолинейные ребра деталей или коническую поверхность. 



Работа с переменными

Механика: Анимация

Библиотека позволяет 
управлять внешними
переменными сборки или 
входящих в нее деталей. 
Переменные должны быть 
вынесены из деталей на 
уровень сборки и назначены 
внешними. Чтобы начать работу 
с переменными, необходимо 
установить выбрать команды 
меню Параметры –
Переменные – Выбрать 
переменную. Появляется окно 
выбора внешних переменных



Работа с прозрачностью

Механика: Анимация

Библиотека позволяет 
управлять прозрачностью 
компонентов. Для назначения 
параметров прозрачности, 
необходимо на шаге выбрать 
компонент в дереве сборки и 
выполнить команду меню

Параметры – Прозрачность – Редактировать 
параметры. Появляется окно выбора 
параметров прозрачности.
В этом окне вводится время изменения 
прозрачности компонента и числовые значения, 
определяющие степень прозрачности. 0 –
компонент полностью непрозрачен, 1 –
компонент прозрачен (невидим на экране).



Работа с прозрачностью

Механика: Анимация
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Соударения

Механика: Анимация

Библиотека позволяет «отслеживать» коллизии, т.е. определять 
соударения компонентов в процессе движения. Этот механизм 
будет полезен при кинематическом анализе сборки.



Воспроизведение

Механика: Анимация

После создания сценария (дерева) анимации, можно 
воспроизвести движение механизма. Для этого надо 
выполнить команду меню «Воспроизведение». В этой 
команде имеются опции:
- «на текущем шаге» -
будет воспроизведено 
движение тех 
компонентов, которые 
выбраны на текущем 
шаге (выделенном в 
дереве анимации);
- «полное» - будет 
воспроизведена вся 
анимация.


