Функции языка Бейсик
№ п/п
Обозначения
Запись
Назначение

Стандартные функции

1
ABS
ABS (X)
Возвращает абсолютное значение Х

2
PI
PI
Значение числа π=3,1415926

3
CINT
CINT (X)
Округляет число Х

4
CSNG
CSNG (A)
Переводит число А в значение с одинарной точностью

5
SGN
SGN (A)
Возвращает знак числа А

6
FIX
FIX (A)
Округляет число А до его целой части

7
INT
INT (A)
Возвращает целую часть А, меньшую или равную А

8
SQR
SQR (X)
Возвращает квадратный корень числа Х

9
EXP
EXP (X)
Возвращает  еХ

10
LOG
LOG (X)
Возвращает lnХ

11
CDBL
CDBL (X)
Преобразует Х в число с двоичной точностью

12
SIN
SIN (X)
Возвращает SIN (X)

13
COS
COS (X)
Возвращает COS (X)

14
TAN
TAN (X)
Возвращает TAN (X)

15
ATN
ATN (Y)
Возвращает ATN (Y)

16
RND
RND
Генерирует случайные числа в интервале [1;0]

17
FRE
FRE
Возвращает объем свободной памяти

Специальные функции

18
PEEK
PEEK (X)
Возвращает содержимое слова памяти, адрес которого задан в виде целого числа Х

19
INP
INP (A,B),  A- адрес, В-метка
Возвращает биты памяти, соответствующие нулевым битам памяти

20
CSRLIN
CSRLIN 
Возвращает номер троки курсора

21
POS
POS
Возвращает номер столбца

22
EOF
EOF
Проверяет завершение файла

23
AT*
AT* (A,B)
Организует вывод данных с заданных позиций экрана по столбцу А и в строке В (А≤79; В≤23)

24
TAB*
TAB*(A)
Выводит результат на столбец с номером А(А≤79)

25
SPC*
SPC*(X)
Оставляет пробелы равные числу Х (Х≤255)

26
FN
FN(J)
Определяет место вызова функции пользователя с именем J

27
USR
USR(A)
Позволяет обращаться к подпрограммам на машинописном языке

28
POINT
POINT(X,Y)
Возвращает числовой код цвета для точки экрана с координатами (X,Y)

* Используется с оператором PRINT

Операции отношения с пояснениями

№ п/п
Символика
Наименование
Пример записи

1
=
Равно
А=В

2
<> или ><
Не равно
А<>В или А><В

3
>
Больше
А>В

4
<
Меньше
А<В

5
>=
Больше или равно
А>=В

6
<=
Меньше или равно
А<=В

