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Практическая  работа  №  1

4 часа

ПЕРЕВОД  ЧИСЕЛ.  ВЫПОЛНЕНИЕ  АРИФМЕТИЧЕСКИХ  ОПЕРАЦИЙ В ДВОИЧНОЙ  СИСТЕМЕ СЧИСЛЕНИЯ

1. Цель работы

1.1. Закрепить теоретические знания о системах счисления;


1.2. Закрепить навыки перевода чисел;


1.3. Отработать приемы выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Калькуляторы;

2.2. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Выполнить перевод чисел;

3.2. Выполнить действия с числами в двоичной системе;

3.3. Оформить отчет по работе.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является конспект с решениями примеров в рабочей тетради. 

5. Технология работы

5.1. Выполнить перевод  следующих чисел из двоичной системы счисления в десятичную:

101010, 101

11011011, 1011

11111100, 1111;

5.2. Выполнить перевод  следующих чисел из десятичной системы счисления в двоичную:

568,5

315,125

1977,875

5.3. Выполнить операцию сложения с двоичными  числами:

11010 + 10011

1110110 + 111

11111011,101 + 101111,111

организовать проверку в десятичной системе счисления;

5.4. Выполнить операцию вычитания с двоичными  числами:

1011, 1 – 101,11

11000,11 – 1010,01

10101,101 – 1010,01

организовать проверку в десятичной системе счисления;

5.5. Оформить  отчет в тетради.

Практическая  работа  №  2

2 часа

СОСТАВЛЕНИЕ  ТАБЛИЦ  ИСТИННОСТИ

1. Цель работы

1.1. Закрепить теоретические знания о логических операциях;


1.2 .Отработать приемы составления таблиц истинности.

2. Обеспечивающие средства

Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Составить таблицы истинности

3.2. Оформить отчет по работе.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является конспект с  готовыми таблицами в рабочей тетради. 

5. Технология работы

5.1. Составить таблицы истинности для  следующих выражений:
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5.2. Оформить  отчет в тетради.

Практическая  работа  №  3

4 часа

ИЗУЧЕНИЕ  СОСТАВА  ПЭВМ,  ПРИОБРЕТЕНИЕ НАВЫКОВ РАБОТЫ С ОТДЕЛЬНЫМИ УСТРОЙСТВАМИ

1. Цель работы

1.1. Познакомиться с внешним видом основных устройств ПК, закрепить теоретические знания об устройстве компьютера;


1.2. Усвоить правила эксплуатации компьютера, носителей информации и периферийных устройств, прослушать инструктаж по технике безопасности;

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер, сетевой принтер;

2.2. Гибкие магнитные диски, CD-диски, USB Flash- память;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Познакомиться со своим рабочим местом, научиться включать, выключать компьютер, работать с принтером;

3.2. Научиться вставлять и вынимать дискеты, CD-диски, USB Flash- память;

3.3. Поработать с клавиатурным тренажером;

3.4. Подготовить ответы на контрольные вопросы.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является конспект в рабочей тетради и  ответы на контрольные вопросы в устной форме.

5. Технология работы

5.1. Прослушать сообщение о назначении основных устройств компьютера;

5.2. Под руководством преподавателя выполнить включение, выключение ПК;

5.3. Вставить дискету в дисковод, вынуть дискету, выполнить аналогичные действия с , CD-дисками, USB Flash- памятью; 

5.4. Определить, какой принтер подключен к компьютеру, распечатать одну страницу любого документа;

5.5. Запустить программу клавиатурный тренажер;

5.6. Составить конспект в тетради по теме «Назначение клавиш»;

5.7. Подготовить в устной форме ответы на контрольные вопросы.

6. Контрольные вопросы

6.1. Основные блоки ПЭВМ, их назначение


6.2. Назначение устройств памяти, их виды

6.3. Виды внешних запоминающих устройств, их емкость

6.4. Периферийные устройства, их виды

6.5. Основные группы клавиш.

Практическая  работа  №  4

6 часов

ОСНОВЫ  РАБОТЫ  В СРЕДЕ   MS DOS
1. Цель работы

1.1. Научиться работать в диалоговом режиме с DOS;

1.2. Освоить приемы работы с отдельными командами;


1.3. Приобрести навыки работы с дискетами.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Гибкие магнитные диски;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Выполнить задание по построению дерева каталогов и работе с файлами;

3.2. Подготовить ответы на контрольные вопросы.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является дерево каталогов на диске А и  ответы на контрольные вопросы в устной форме.

5. Технология работы

5.1 Запустить режим командной строки: Пуск/Программы/Стандартные/Командная строка;

5.2 Вставить дискету в дисковод, перейти на диск А (набрать А: нажать  ENTER); 

5.3 Построить на диске А дерево каталогов и файлов (см. Приложение);

5.4 Выполнить действия с  каталогами и файлами;

5.5 Подготовить в устной форме ответы на контрольные вопросы.

6. Контрольные вопросы

6.1. Назначение операционной системы


6.2. Файл, имя файла, путь к файлу

6.3. Каталог, подкаталог, корневой и текущий каталог

6.4. Шаблоны в именах файлов

7. Дополнительное задание
Создать дерево каталогов и файлов по усмотрению преподавателя

Приложение

(обязательное)
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1. Переименовать каталог GOROD в SSS;

2. Переименовать файл Student.txt в max.txt;

3. Скопировать каталог KURS в корневой каталог;

4. Скопировать файл matem.txt в каталог  2002;

5. Перенести файл inform.txt в каталог TOMSK;

6. Удалить каталог ZZZ.

Практическая  работа  №  5

4 часа

РАБОТА В СРЕДЕ  TOTAL  COMMANDER  

1. Цель работы

1.1. Познакомиться с основными возможностями файлового менеджера Total Commander;


1.2. Приобрести навыки работы с файлами, каталогами в программе.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Файловый менеджер Total Commander;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Отработать приемы работы с системным меню файлового менеджера Total Commander, с отдельными клавишами;

3.2. Создать дерево каталогов и файлов.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является дерево каталогов и файлов на диске А.

5. Технология работы

5.1. Запустить программу Total Commander, просмотреть все пункты управляющего меню;

5.2. Выполнить ряд операций, используя меню:

· найти и открыть каталог Аленка,
· отразить в одной из панелей дерево каталогов Вид/Дерево каталогов,

· вывести полную и краткую информацию о файлах Вид/Подробный (или Краткий),

· отобразить файлы в алфавитном порядке  кнопка Имя,
· выполнить сортировку файлов по расширению кнопка Тип,

· найти файл, например Qbasic.exe,  кнопка Поиск файлов,
5.3 Выполнить операции над файлами и каталогами:

· пометить группу файлов (клавиша Insert),

· пометить все файлы (серый «+»),снять выделение (серый «–»);

5.4 Построить дерево каталогов и файлов, выполнить действия с ними (см. Приложение).

Приложение

(обязательное)
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1. Переименовать каталог GOROD в SSS;

2. Переименовать файл Student.txt в max.txt;

3. Скопировать каталог KURS в корневой каталог;

4. Скопировать файл matem.txt в каталог  2002;

5. Перенести файл inform.txt в каталог TOMSK;

6. Удалить каталог ZZZ;

7. Создать в каталоге TOMSK три подкаталога R1, R2, R3;

8. В одном из этих каталогов создать четыре файла с  любыми именами, в этих файлах ввести следующую информацию 1)список своей подгруппы, 2) расписание уроков в среду и четверг, 3)свой домашний адрес, 4)назначение функциональных клавиш в NC.

Практическая  работа  №  6

4 часа

ОСНОВЫ  РАБОТЫ  В СРЕДЕ   WINDOWS 
1. Цель работы

Освоить основные  приемы работы в Windows
2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Гибкие магнитные диски;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Познакомиться с интерфейсом операционной системы Windows;

3.2. Выполнить действия с папками,  файлами, окнами;

3.3. Познакомиться с возможностями контекстного меню;

3.4. Закрепить знания об управляющих кнопках клавиатуры.

4. Требования к отчету


Результатом практической работы
 является дерево каталогов на диске А, умение пользоваться интерфейсом системы.

5. Технология работы

5.1. Познакомиться с интерфейсом программы:

· просмотреть ярлыки на рабочем столе, расположить их в произвольном порядке,

· открыть и просмотреть Главное меню системы,

· открыть файловый менеджер Проводник  правой кнопкой мыши Пуск/Проводник или с помощью ярлыка на панели задач, (или аналогичные действия можно выполнять в окне Мой компьютер)
· в окне Проводника найти папку Total Commander, вывести ее содержимое в правую панель Проводника (папки открываются двойным щелчком мыши), закрыть окно Проводника;

5.2. Выполнить действия с окном Проводника:

· открыть окно,

· увеличить его размер по горизонтали («тащим» мышкой любую горизонтальную границу окна),

· увеличить его размер по вертикали,

· увеличить/уменьшить размер окна пропорционально по диагонали и вертикали («тащим» мышкой за уголок),

· переместить окно на экране («тащим» мышкой за заголовок окна),

· закрыть окно Проводника;

5.3. Выполнить действия с файлами и папками:

· вставить дискету в дисковод,

· в Проводнике перейти на диск А (щелкнуть по значку дисковода А),

· создать дерево каталогов и файлов на дискете

	А:\
	
	
	

	
	УЧЕБА
	
	

	
	
	ХИМИЯ
	

	
	
	
	реферат

	
	
	
	практические

	
	
	
	

	
	
	ФИЗИКА
	

	
	
	
	формулы
	

	
	
	расписание
	
	

	
	
	РАЗВЛЕЧЕНИЯ
	письма
	


для создания папки Файл/Создать/Папку,

для создания файла Файл/Создать/Документ Microsoft Word, в появившемся маленьком окне имени файла все стираем и набираем имя своего файла, например, расписание, (в текстовых документах набрать по 2-3 строки произвольного текста),

· скопировать файл формулы в папку ХИМИЯ, для этого выделить этот файл,  затем Правка/Копировать, открыть папку ХИМИЯ и  сделать  Правка/Вставить,

· удалить папку ФИЗИКА,  для этого выделить папку и Файл/Удалить или нажать клавишу Del, (Внимание!!! Проверить, какая именно папка выделена, и только затем удалять),

· переименовать файл расписание в Мое расписание, для этого выделить нужный файл, Файл/Переименовать, ввести новое имя;

5.4. Отработать возможности контекстного меню (все перечисленные ниже действия выполнять с помощью контекстного меню по правой кнопке мыши!!!):

· создать на диска А дополнительно папку УРОК,

· а папке УРОК создать файл Информатика,

· скопировать файл Информатика в папку УЧЕБА,

· переименовать папку УРОК в УРОК1;

5.5. Проделать действия с управляющими кнопками клавиатуры:

	Enter
	Открыть папку, файл

	BackSpace
	Закрыть папку

	Alt+Tab
	Переключение между открытыми окнами приложений

	Alt+F4
	Выход из программы

	Ctrl+Esc
	Открытие главного меню Пуск и переход в него

	F5
	Обновить содержание папки

	Shift+F10
	Открытие контекстного меню и переход в него

	Esc
	Отмена действия, команды


5.6. Создать свою рабочую папку на винчестере, назвав ее номером группы, например, 621, для этого:

· открыть Мои документы/Дневное отделение,

· Файл/Создать, или по правой кнопке мыши,

· ввести имя папки (каждый студент вводит номер своей группы).

Практическая  работа  №  7

4 часа

QBASIC: ВВОД-ВЫВОД  ДАННЫХ

1. Цель работы


Отработать навыки ввода и вывода данных в среде QBasic
2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Составить программы по образцу;

3.2. Составить самостоятельно программы по задачам.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Stran.bas
5. Технология работы


5.1. Ввести и отладить программы по образцу:

Пример 1

Написать программу, которая запрашивает ваше имя, а потом печатает слово “привет”, ваше имя и какое-либо сообщение  для вас.

10 PRINT “Как вас зовут ?”

20 INPUT N$

30 CLS

40 PRINT “привет” 

50 PRINT N$

60 PRINT “Какая хорошая сегодня погода !!!”

Пример 2

10 INPUT “Какой сегодня день недели ?”, А$

20 INPUT “сколько сегодня уроков ?”, К

30 PRINT “сегодня”; А$

40 PRINT “у нас “; K  ; ”уроков”

50 PRINT “пока”

60 STOP

Пример 3

10 REM “Операторы ввода-вывода”

20 PRINT “Программа 1”

30 A1= 2.5

40 READ X, Y$

50 DATA 0.1, “Привет”

60 INPUT “Введи В, С”; B, C
70 PRINT “A1=”; A1, “X=”; X

80 PRINT Y$; TAB(25); “B=”; B, “C=”; C

90 PRINT “------------------------------------------------------“

100 PRINT “Программа 2”

110 PRINT “Страна”,  “Город”,  “Индекс”

120 READ Q$, S$, Z

130 DATA “Россия”,  “Москва”,  115470

140 PRINT  Q$, S$, Z

5.2. Составить программу с использованием операторов INPUT, PRINT, которая спрашивает ваше имя, год рождения, домашний адрес, а затем на чистом экране выдает сообщение в следующем виде:

	Здравствуйте
	

	Мое имя
	Вася

	Мой год рождения
	1987

	Мой домашний адрес
	Ул.Смирнова 44


Продемонстрировать работу программы преподавателю

5.3. Составить программу с использованием операторов READ, DATA, PRINT, которая выдает на экран  следующее:

	Страна
	Столица
	Континент

	--------------------------------------------------------------------------------------------------------

	Россия
	Москва
	Евразия

	Америка
	Вашингтон
	Сев.Америка

	Китай
	Пекин
	Евразия

	Эфиопия
	Аддис-Абеба
	Африка


Продемонстрировать работу программы преподавателю, сохранить программу в файле # # # Stran.bas, где # # # – номер вашей группы (например, 621Stran.bas)

Практическая  работа  №  8

4 часа

QBASIC: СОСТАВЛЕНИЕ  И  ОТЛАДКА   ЛИНЕЙНЫХ  ПРОГРАММ 

1. Цель работы

1.1. Сформировать навыки составления  и отладки программ по линейным алгоритмам;

1.2. Закрепить знания об основных операторах,  математических функциях и типах данных языка Qbasic.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

Составить самостоятельно  линейные программы.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Lin.bas
5. Технология работы


По каждому примеру выполнить следующее:

· составить программу,

· ввести ее в компьютер, запустить на счет, при необходимости исправить ошибки,

· записать в тетрадь вводимые исходные данные и полученные результаты,

· по примерам № 9, 10 записать в тетрадь составленные и отлаженные программы.

Пример  1
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Пример  2


[image: image6.wmf](

)

t

tg

y

x

Sin

y

x

Z

+

÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

+

÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

2


Пример  3
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Пример  4
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Пример  5
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Пример  6

Найти решение системы линейных уравнений

a1x + b1y = c1
a2x + b2y = c2
по правилу Крамера
x = (c1 b2 – c2 b1) / ( a1 b2 – a2 b1);     y = (a1 c2 – a2 c1) / ( a1 b2 – a2 b1).

Пример  7

Вычислить путь, пройденный телом при равноускоренном движении, по формуле
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где   v0 = 10 м/с, а = 9.81 м/с2, t = 2 с.

Пример  8

Определить массу воздуха, находящегося в цилиндре дизельного двигателя объемом 1, 58 л. при температуре 670 С и давлении 8*104 Па. При этом воспользоваться уравнением Менделеева-Клайперона
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где p – давление газа, V – его объем, m – масса, Т – термодинамическая температура, М = 0.029 кг/моль – молярная масса газа, R = 8.31441 Дж/(моль К) – газовая постоянная.

Пример  9

Вычислить объемы цилиндра и конуса с радиусом основания R = 5 см, высотой Н = 8 см, площади треугольника с основанием а = 10 см, высотой l = 12 см  и  полукруга диаметром d = 6 см.

Пример  10
Три резистора, сопротивления которых R1 = 120 Ом, R2 = 17 Ом, R3 = 2.9 Ом, соединены параллельно. Определить общее сопротивление.

Практическая  работа  №  9

4 часа

QBASIC: СОСТАВЛЕНИЕ  ПРОГРАММ  ПО  РАЗВЕТВЛЯЮЩИМСЯ  АЛГОРИТМАМ 

1. Цель работы

1.1. Приобрести навыки составления  программ  с ветвлением;

1.2. Закрепить знания об операторах условного и безусловного перехода.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Ввести  и отладить программы по образцу;

3.2. Составить самостоятельно программы обработки массивов.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Uravn.bas
5. Технология работы


5.1. Разобрать, ввести и отладить готовые программы (примеры 1-5):

Пример  1

10 INPUT “Введите число”, N
20 IF N >= 0 THEN 50

30 PRINT “Ваше число – отрицательное”

40  GOTO 60

50 PRINT “Ваше число – положительное”

60  STOP
Пример  2

Вычислить значение функции
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10 INPUT x, y 

20 IF x+y>=0 THEN Z = x*x + y*y - x*y ELSE Z = (ABS(x+y))^2

30 PRINT “Z=”; Z
Пример  3

Даны два действительных числа. Вывести первое число, если оно больше второго и оба числа, если это не так.

10 INPUT a, b

20 IF a > b THEN PRINT “a=”; a ELSE PRINT “a=”; a, “b=”; b

30 STOP
Пример  4

Вычислить значение функции
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10 INPUT “Введите x, y”, x, y
20 IF x+y <1 THEN Z = x*y : GOTO 40

30 IF x+y <3 THEN Z = x^2*y+EXP(x) ELSE Z = x^3*y+SQR(x+y)

40 PRINT “Z=”; Z
Пример  5

Решить квадратное уравнение с произвольными коэффициентами a, b, c    ax2+bx+c = 0

10 INPUT a, b, c

20 D = b^2 – 4*a*c

30 IF D > 0 THEN 50

40 IF D = 0 THEN 80 ELSE PRINT “ Корней нет”: GOTO 100

50 x1 = (-b + SQR(D))/(2*a)

60 x2 = (-b - SQR(D))/(2*a)

70 PRINT “x1=”; x1, “x2=”; x2: GOTO 100

80 x = -b /(2*a)

90 PRINT “x=”; x

100 STOP

Сохранить программу под именем # # # Uravn.bas

5.2 Составить  самостоятельно,  ввести в компьютер, отладить программы (примеры 6–10), программы записать в   тетрадь. 

Пример  6

Вычислить значение функции
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Пример  7

Вычислить значение функции
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Пример  8

Вычислить значение функции
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Пример  9

Вычислить значение функции
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Пример  10
Даны два действительных числа. Вывести квадраты тех чисел, значения которых неотрицательны.

Практическая  работа  №  10

6 часов

QBASIC: СОСТАВЛЕНИЕ  ПРОГРАММ  ПО ЦИКЛИЧЕСКМ  АЛГОРИТМАМ 

1. Цель работы


Сформировать навыки составления циклических программ 

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Ввести  и отладить циклические  программы по образцу;

3.2. Составить самостоятельно программы с циклами.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Mmm.bas
5. Технология работы


5.1. Разобрать, ввести и отладить готовые программы  с одним циклом (примеры 1-5):

Пример  1

Вычислить сумму         S=12 +2 2 +3 2 +4 2 +…+100 2

10  S = 0

20 FOR  I=1  TO  100  STEP 1

30  S = S+I^2

40  NEXT  I
50 PRINT  “Сумма  S=” ;  S

60  STOP
Пример  2

Найти произведение и сумму четных чисел от 2 до 20

10  S=0: P = 1

20  FOR  I=2  TO  20  STEP  2

30  S=S+I: P = P*I

40  NEXT  I

50  PRINT  “Сумма S=” ; S, “Произведение  P =”; P

60  STOP
Пример  3

Вычислить сумму квадратов четных чисел от 6 до N.

10 INPUT “Введите N”; N
20  FOR  I=6  TO  N  STEP  2

30  S=S+I^2

40  NEXT  I

50  PRINT  “Сумма S=” ; S

Пример  4

Вычислить значения таблицы функции  Y = x3 + 10   
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10  FOR  X=0  TO  20  STEP  4

20  y=x^3+10

30  PRINT  “х=”;х,  “у=”;у

40  NEXT  X
Пример  5

Вычислить:  11  значений:  Y=(X 2 –X +5)/(X 2 +3)

                                               X=2 +0.5I     1<I<11

10  FOR   I=1   TO  11

20  X=2+0.5*I

30  Y=(X*X-X+5)/(X*X+3)

40  PRINT   “Х=”;Х, “Y=”; Y
50  NEXT  I
60  STOP

5.2 Составить  самостоятельно,  ввести в компьютер, отладить программы (примеры 6–9), программы записать в   тетрадь.

Пример  6

Найти  произведение  нечетных  чисел  от  M до N.

Пример  7

Вычислить значение выражения  




Пример  8

Вычислить значения таблицы функции  Y = 5x4 - 13   
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Пример  9

Вычислить 8 значений  Y = x3 + Sin x;     1< i <8


5.3 Разобрать, ввести и отладить готовые программы  с вложенными циклами (примеры 10-12):

Пример  10
Вычислить значение выражения          при x = 3, 6, 9,…39

10 FOR x = 3 TO 39  STEP 3

30 FOR I = 1 TO 20

40 Y = Y+ x/I

50 NEXT I

60 PRINT “x =”; x, “Y =”; Y

70 NEXT x
Пример  11
Формула объема конуса имеет вид   V = h *3.14*r2/3. Вычислить значение V при всех возможных сочетаниях значений h и r.

h = 3, 6, 9, 12, 15 ;  r = 2, 4, 6, 8

10 FOR h = 3 TO 15  STEP 3

20 FOR r = 2 TO 8 STEP 2

30 V = h *3.14*r^2 /3

40 PRINT “h =”; h, “r =”; r, “V =”; V

50 NEXT r

60 NEXT h

Пример  12
Вычислить значение функции Р

где x = 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14;   
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5 а = 10:   n = .7

10 FOR x = 2 TO 14  STEP 2

20 FOR d = 3 TO 7 STEP .5

30 P = (61 * n^2 * x + SQR(d))^n + 3 * a^2

40 PRINT “x =”; x, “d =”; d, “P =”; P

50 NEXT d

60 NEXT x


5.4 Составить  самостоятельно,  ввести в компьютер, отладить программы (примеры 13–15), программы записать в   тетрадь.  Программу  по  примеру 14  сохранить   под  именем # # # Mmm.bas
Пример  13
Вычислить значение выражения          при t = 1,3, 5, 7

Пример  14
Формула объема параллелепипеда  имеет вид   V = h *а* b. Вычислить значение V при всех возможных сочетаниях значений a и h.

h= 10, 20, 30, 40 ;  a = 5, 8, 11, 14, 17, 20; значение b выбрать произвольно.

Пример  15
Вычислить значение функции  Z
где t = 1, 4, 7, 10, 13, 16;   
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Практическая  работа  №  11

6 часов

QBASIC: ПРОГРАММЫ  РАБОТЫ  С  МАССИВАМИ 

1. Цель работы


Сформировать навыки составления программ обработки массивов

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Ввести  и отладить программы по образцу;

3.2. Составить самостоятельно программы обработки массивов.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Mas.bas
5. Технология работы


5.1. Разобрать, ввести и отладить готовые программы (примеры 1-7):

Пример  1

Найти сумму всех элементов массива.

10  DIM  T (10)

20  FOR  I = 1 TO 10

30  INPUT T (I)

40  NEXT I

50  S = 0

60  FOR K = 1 TO 10

70  S = S + T(K)

80  NEXT K

90  PRINT “S =”; S
Пример  2

Найти количество и сумму положительных элементов массива.

10 DIM  A(8)           

20 M=0

30 FOR I=1 TO 8

40 INPUT  A(I)

50  NEXT I

60  FOR K=1 TO 8

70  IF A(K)>0 THEN M = M+1: S = S + A(K)

80  NEXT K

90  PRINT “M=”; M , “S =”; S

Пример  3

Найти сумму положительных   и произведение отрицательных элементов массива.

11 DIM A(20)

12 P=1: S = 0

21 FOR I = 1 TO 20

30 INPUT A(I)

40 IF A(I)>0 THEN S = S+A(I) ELSE P = P*A(I)

50 NEXT I

60 PRINT “S=”; S, “P=”; P

Пример  4

Даны массивы А(12), В(12). Найти значение с =  а1 в1 +а2 в2 + …+ а12 в12.

10 DIM А(12)

20 DIM В(12)

30 FOR I = 1 TO 12

40 INPUT А(I)

50 NEXT I

60 FOR I = 1 TO 12

70 INPUT В(I)

80 NEXT I

90 FOR I = 1 TO 12

100  С = С + А(I)*В(I)

110 NEXT I

120 PRINT “С=”; С 

Пример  5

Найти количество и  произведение отрицательных  элементов массива.

10 DIM  A(3,5)           

20 M=0: P=1

30 FOR I=1 TO 3

40 FOR J = 1 TO 5

50 INPUT  A(I, J)

60 IF A(I,J)<0 THEN M = M+1: P = P * A(I,J)

70 NEXT J

80  NEXT I

90 PRINT “M=”; M , “P =”; P

Пример  6

Найти сумму  элементов  3 го столбца матрицы (массива).

10 DIM Z(4,6)

20 FOR I = 1 TO 4

30 FOR J = 1 TO 6

40 INPUT Z(I,J)

50 IF J=3 THEN S = S + Z(I,J)

60 NEXT J

70 NEXT I

80 PRINT “S=”; S, 

Пример  7

Найти произведение диагональных элементов матрицы  (с М11 по М55), найти сумму  элементов 2 ой строки.

10 DIM М(5,5)

20 FOR I = 1 TO 5

30 FOR J = 1 TO 5

40 INPUT М(I,J)

50 IF J=I THEN P = P * M(I,J)

60 IF I=2 THEN S = S + M(I,J)

70 NEXT J

80 NEXT I

90 PRINT “S=”; S, “P =”; P


5.2 Составить  самостоятельно,  ввести в компьютер, отладить программы (примеры 8–13), программы записать в   тетрадь.  Программу  по  примеру 10  сохранить   под  именем # # # Mas.bas
Пример  8

Даны массивы Z (10), T(10), вычислить Y = (z1-t1) +(z2-t2) + … + (z10-t10), 

Пример  9

Дан массив К(11), найти сумму элементов массива с четными номерами.

Пример  10
Дан  массив  L(10),   найти  среднее  арифметическое   положительных  элементов   массива, т.е. нужно посчитать сумму S, количество М и затем за циклом организовать печать PRINT «Среднее арифметическое =»; S / M.

Пример  11
Дан  массив  Z(3,4),   найти произведение всех элементов массива

	1
	2
	3
	4

	8
	-10
	5
	6

	11
	12
	-3.5
	7


Пример  12
Дан  массив  N (4,5),   найти сумму  элементов 3 ей строки массива

	-6
	3
	7
	-8.4
	-10

	8
	4
	-1
	-5
	16

	12
	-3.129
	5.976
	2.456
	-1.0087

	0
	-.25
	7
	9
	-1


Пример  13
Дан  массив  A (4,4),   найти сумму  элементов обеих диагоналей матрицы

Практическая  работа  №  12

4 часа

QBASIC: ПРОГРАММЫ  С ПОДПРОГРАММАМИ 

1. Цель работы


Сформировать навыки составления программ  с использованием подпрограмм

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Ввести  и отладить программы по образцу;

3.2. Составить самостоятельно программы с использованием подпрограмм.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # PP.bas
5. Технология работы


5.1. Разобрать, ввести и отладить готовые программы (примеры 1-3):

Пример  1

Найти объемы конуса и правильной четырехугольной пирамиды,

высота H =  5, 8, 9.5 см.

радиус основания конуса r = 3.5 см.

ребро основания пирамиды а = 5 см.

10 r = 3.5: а = 5 

20  H = 5: GOSUB 60

30 H = 8: GOSUB 60

40 H = 9.5: GOSUB 60

50  STOP

60  ‘Подпрограмма’

70  Vk = 3.14*r^2*H/3

80 Vp = a^2*H/3

90  PRINT “Объем конуса =”; Vk
100 PRINT “Объем пирамиды =”; Vp
110 RETURN
Пример  2

Найти значения функций Y = a x2 +b
a = 5.2, b = 3.7,   
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10 a = 5.2: b = 3.7

20 FOR X=2 TO 12 STEP 2

30 GOSUB 90

40 NEXT X

50 FOR X=50 TO 70 STEP 4

60 GOSUB 90

70 NEXT X

80  STOP

90 ‘Подпрограмма’

100 Y = a * x^2 +b
110 Z = SQR(a^2 + x) – b/ (10*a)

120 PRINT “x=”; x , “Y =”; Y, “Z =”; Z

130 RETURN
Пример  3

Дан массив В(3,3). Вычислить произведение сумм элементов 1й и 3й строк матрицы.

10 DIM  B(3,3)           

20 FOR I=1 TO 3

30 FOR J = 1 TO 3

40 INPUT  B(I, J)

50 NEXT J

60  NEXT I

70 k = 2: P = 1

80 GOSUB 140

90 k = 3

100 GOSUB 140

120 PRINT “P =”; P

130 STOP

140 ‘Подпрограмма’

150 FOR J = 1 TO 3

160 S = S + B(K,J)

170 NEXT J

180 P = P * S

190 RETURN

5.2. Составить  самостоятельно,  ввести в компьютер, отладить программы (примеры 4–8),   программы   записать в   тетрадь.  Программу  по  примеру 6  сохранить   под  именем # # # PP.bas
Пример  4

Найти периметр и площадь треугольника при следующих исходных данных

а = 5; в = 7; с = 8 

а = 2.5; в = 10; с = 9.3

а = 6; в = 3.5; с = 4

периметр  p = а + в + с

площадь  

Пример  5

Найти объемы параллелепипеда и кругового цилиндра

H = 3.5, 6, 10, 12

ребра параллелепипеда а = 8, в = 4

радиус основания цилиндра r = 5.5

Vпар = а * в * H
V цил = 3.14 * r2 * H

Пример  6

Вычислить значения скорости и пути, пройденного телом

V0 =10 м/с, а = 9 м/с2,  
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Пример  7

Дан массив Z(4,4), найти произведение сумм элементов 2го и 4го столбца матрицы.

Пример  8

Задан массив А(6). Определить сумму каждой из следующих троек элементов а1:а3, а3:а5, а2:а4
Указание. Составит подпрограмму вычисления суммы трех последовательно расположенных элементов массива с номерами от k до m. Решение задачи потребует трехкратного обращения к подпрограмме.

Практическая  работа  №  13

4 часа

QBASIC: РАБОТА  С  ГРАФИКОЙ

1. Цель работы


Отработать навыки составления программ с использованием графических операторов


2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

Составить  и отладить программы рисования графических примитивов.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программы на языке QBasic, сохранить в файле  # # # Snow.bas
5. Технология работы


Разобрать, ввести и отладить следующие программы:

Пример  1

На бирюзовом фоне  нарисовать пунктирную линию ярко-белого цвета

10 SCREEN 9

20 COLOR 4, 9

30 FOR  K = 50  TO 500 STEP 10

40 PSET (K, 40), 15

50 NEXT K

Если в 40 строке ввести  PSET (K, К ), 15 , то получится наклонная пунктирная линия

Пример  2

На сиреневом фоне  нарисовать эллипсоид  красного цвета

10 SCREEN 9

20 COLOR 4, 3

30 m = 200: n = 150: a = 100: p = 6

40 FOR  K = 1  TO 20 

50 CIRCLE (m, n), a , , , , k/p

60 NEXT K

Пример  3

На голубом фоне  напечатать серым цветом текст «Привет»,

Нарисовать контур прямоугольника красным цветом,

контур квадрата желтым цветом и закрасить его зеленым цветом,

окружность сиреневым цветом,

эллипс белым цветом и закрасить его коричневым цветом

10 SCREEN 9

20 COLOR 8, 1

30 PRINT “Привет”

40 LINE (50,70) – (80,125),4, В
50 LINE (65,150) – (115,200),14, В
60 PAINT (70,160), 2, 14

70 CIRCLE (300, 80), 40 , 5

80 CIRCLE (350, 180), 50 , 7, , , .6

90 PAINT (350,180), 6, 7

Пример  4

Нарисовать «Дом с окнами»

Алгоритм решения задачи

1) Задаем режим работы монитора

2) Устанавливаем цвета фона и надписей

3) Печатаем текст «Это мой дом»

4) Рисуем контур дома

5) Закрашиваем дом

6) Рисуем крышу

7) Рисуем и закрашиваем окна

10 SCREEN 9

20 COLOR 6, 10

30 PRINT “Это мой дом”

40 LINE (100,130) – (300,50), 5, В
50 PAINT (110,270), 13, 5

60 ‘Рисуем крышу’

70 LINE (100,130) – (300,50)

80 LINE (300,50) – (500,130)

90 ‘Рисуем 10 окон’

100 FOR  K = 1  TO 10 

110 LINE (105+35*К,150) – (125+35*К,200), 15, В

120 PAINT (106+35*К,160), 14, 15

130 NEXT K

Пример  5

Самостоятельно составить  и  отладить   программу рисования снеговика. Сохранить в файле 

# # # Snow.bas
Практическая  работа  №  14

6 часов

QBASIC: СОЗДАНИЕ  ПРОСТЕЙШИХ МОДЕЛЕЙ ПО  УЧЕБНЫМ  ЗАДАЧАМ

1. Цель работы

1.1. Сформировать  навыки применения информационных технологий при решении учебных задач;

1.2. Закрепить навыки составления программ на языке Qbasic;

1.3. Закрепить знания о математических функциях, их графиках, геометрических объектах.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Среда QBasic;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

.3 Задание

3.1. Составить  и отладить программу построения графика функции Y= a Sin(bx);

3.2. Составить  и отладить программу построения параллелепипеда;

3.3. Составить  и отладить программу построения графика функции Y= a x 2.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде программ на языке QBasic, сохранить в файлах  # # # Sin.bas, # # # V.bas, # # # Par.bas
5. Технология работы


5.1. Построение графика функции Y= 60 Sin(5x):


5.1.1. Разобрать алгоритм решения задачи

1) Задаем режим работы монитора

2) Устанавливаем цвета фона и надписей

3) Рисуем оси OX, OY
4) Подписываем оси OX, OY
5) Вводим название графика

6) Строим график


5.1.2. Разобрать приведенную ниже программу построения графика

10 ‘Режим работы монитора’

20 SCREEN 9

30 ‘Устанавливаем цвета’

40 COLOR 2, 9

50 ’Рисуем ось OY’

60 LINE (60,50) – (60,300),2

70 ’Рисуем ось OX’

80 LINE (60,175) – (600,175),2

90 ‘Подписываем оси’

100 LOCATE 4, 6

110 PRINT “Y”

120 LOCATE 14, 75

130 PRINT “X”

140 ‘Вводим название графика’

150 LOCATE 4, 25

160 PRINT “График функции Y= 60 Sin(5x)”

170 ‘Строим график’

180 FOR x = 1 TO 501 STEP 10

190 Y = 60 *Sin(5*x)

200 PSET (60 + x, 175 + y), 15

210 NEXT x

5.1.3. Ввести программу, отладить, результаты выполнения программы показать преподавателю;


5.1.4. Сохранить программу в файле # # # Sin.bas

5.2. Построение параллелепипеда:


5.2.1 Разобрать алгоритм решения задачи

8) Задаем режимы работы монитора

9) Устанавливаем цвета фона и надписей

10) Рисуем контур параллелепипеда

11) Записываем формулу вычисления объема

12) Подписываем ребра параллелепипеда


5.2.2. Разобрать приведенную ниже программу рисования объекта

10 ‘Режим работы монитора’

20 SCREEN 9

30 ‘Устанавливаем цвета’

40 COLOR 1, 13

50 ’Рисуем контур параллелепипеда’

60 LINE (100,100) – (400,300), 8, В

70 LINE (150,80) – (450,280), 8, В

80 LINE (100,100) – (150,80), 8

90 LINE (400,100) – (450,80), 8

100 LINE (100,300) – (150,280), 8

110 LINE (400,300) – (450,280), 8

120 ‘Записываем формулу объема’

130 LOCATE 3, 28

140 PRINT “Объем параллелепипеда”

150 LOCATE 4, 28

160 PRINT “ V = a * b * H ”

170 ‘Подписываем ребра’

180 LOCATE 14, 11

190 PRINT “  H ”

200 LOCATE 23, 35

210 PRINT “  a  ”

220 LOCATE 22, 56

230 PRINT “  b ”


5.2.3. Ввести программу, отладить, результаты выполнения программы показать преподавателю;


5.2.4. Сохранить программу в файле # # # V.bas

5.3. Составить программу построения графика параболы Y= a x 2, показать результаты преподавателю, сохранить в файле # # # Par.bas
6.  Дополнительное  задание


6.1. Составить   программу   построения   четырехугольной    пирамиды 

 (объем пирамиды V = a * b * H /3);


6.2. Составить   программу   построения   любого геометрического трехмерного объекта.

Практическая  работа  №  15

4 часа

WORD:  РАБОТА   С  ТЕКСТОМ

1. Цель работы

1.1. Познакомиться с пользовательским интерфейсом программ пакета MS Office;


1.2. Научиться вводить и редактировать текст;


1.3. Закрепить приемы сохранения созданных файлов.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. MS Word;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Создать свой текстовый файл;

3.2. Выполнить действия с фрагментами текста (выравнивание, копирование, перенос, удаление), шрифтами;

3.3. Проверить орфографию в своем документе;

3.4. Сохранить свой документ.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде текстового документа, сохранить в файле  Работа с текстом.doc в своей рабочей папке.

5. Технология работы

5.1. Запустить редактор Word, создать свой документ;

5.2. Просмотреть кнопки на панелях инструментов;

5.3. Набрать фрагмент лекции по MS Word, состоящий из 3-4 абзацев,

(Внимание!!! Красная строка – клавиша TAB, ENTER нажимать только в конце абзаца, пробел ставится после знаков препинания, а не перед ними)

5.4. Задать для разных абзацев разное начертание (Обычный, Полужирный, Курсив, Подчеркнутый), разный размер шрифта, для этого выделяем абзац мышью и щелкаем нужную кнопку начертания или размера шрифта;

5.5. Выровнять отдельные абзацы по левой, по правой границе, по центру, по ширине;

5.6. Скопировать 1ый абзац и вставить его в конец документа, для этого:

· выделить 1ый абзац,

· нажать кнопку Копировать,

· установить курсор в конец документа,

· нажать кнопку Вставить;

5.7. Удалить 3е предложение во втором абзаце (выделить это предложение и нажать клавишу DEL);

5.8. Перенести 1е предложение 3го абзаца в конец документа, для этого:

· выделить предложение,

· нажать кнопку Вырезать,

· установить курсор в конец документа,

· нажать кнопку Вставить;

5.9. Набрать следующее, используя верхние и нижние индексы,

Информатика 1курс             SIN 2 a      для этого:

· набрать текст обычным шрифтом,

· выделить нужное слово или символ, например, 1 курс,

· Формат/Шрифт/Нижний индекс (или Верхний индекс);

5.10. Проверить орфографию в документе, для этого:

· установить курсор в начало документа,

· щелкнуть кнопку Правописание;

5.11. Набрать текст на английском языке

Where are you from?

How do you do?

I’m very well, thank you.

I’m a student.

5.12. Сохранить результаты работы в своей рабочей папке:

· Файл/Сохранить как,

· В появившемся окне имени файла все стираем и вводим нужное имя Работа с текстом.doc
5.13. Набрать и оформить лекционный материал по теме «Основные возможности и преимущества Windows».
Практическая  работа  №  16

4 часа

WORD:  РАБОТА   С  ГРАФИКОЙ

1. Цель работы


Научиться вставлять и редактировать графические объекты в документе Word
2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. MS Word;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Вставить и отредактировать стандартные картинки из библиотеки ClipArt;

3.2. Вставить и отредактировать фигурный текст WordArt;

3.3. Вставить и отредактировать автофигуры;

3.4. Сохранить свой документ.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде документа с графическими объектами, сохранить в файле  Работа с графикой.doc в своей рабочей папке.

5. Технология работы

5.1. Запустить редактор Word, создать свой документ;

5.2. Работа с готовыми картинками:

· Вставка/Рисунок/Картинки, выбрать и вставить в документ несколько картинок,

· увеличить и уменьшить размеры вставленных рисунков,

· сделать 2-3 копии какого-либо рисунка,

· удалить любой рисунок;

5.3. Работа с фигурным текстом:

· открыть панель рисования Вид/Панели инструментов/Рисование (если ее не видно на экране, обычно внизу окна Word),

· щелкнуть по кнопке WordArt на панели рисования, откроется окно Коллекция WordArt,
· выбрать нужный стиль надписи, нажать ОК,
· стереть слова “Текст надписи” и ввести свою фразу из 2-3 слов, нажать ОК,
· увеличить, уменьшить размер надписи по горизонтали, по вертикали, пропорционально, переместить надпись на листе,
· вставить еще несколько надписей другого оформления, используя WordArt;
5.4. Работа с автофигурами:

· вставить различные автофигуры,

· закрасить их,

· сделать какие-либо надписи;





5.5. Используя инструменты панели рисования (линия, прямоугольник, овал и др.), оформить следующую схему:



1 курс                                  

Практическая  работа  №  17

2 часа

PAINT:  СОЗДАНИЕ  РИСУНКОВ

1. Цель работы

1.1. Научиться создавать и редактировать рисунки в графическом редакторе;

1.2. Освоить приемы работы с фрагментами изображения.

2. Обеспечивающие средства

2.1. Персональный компьютер;

2.2. Графический редактор Paint;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Познакомиться с инструментарием графического редактора Paint;

3.2. Выполнить операции с фрагментами изображения (выделение, перемещение, копирование, вращение, наклон, зеркальное изображение);

3.3. Нарисовать произвольный рисунок;

3.4. Сохранить свой документ.

4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде документа с рисунком, сохранить в файле  Мой рисунок.bmp в своей рабочей папке.

5. Технология работы

5.1.  Открыть редактор, Пуск/Программы/Стандартные/Paint;

5.2. Проверить работу всех инструментов редактора (карандаш, кисть, аэрозольный баллончик, ластик и др.);

5.3. Поэкспериментировать с цветом фона (правая кнопка мыши) и цветом линий (левая кнопка мыши);

5.4. Распахнуть рабочее  поле на весь экран Вид/Просмотреть рисунок, для возврата из этого режима – щелкнуть левой кнопкой мыши по любой точке окна;

5.5. Уменьшить размер изображения в окне Файл/Предварительный просмотр, выход из режима – кнопка Закрыть;

5.6. Увеличить размер изображения в окне Вид/Масштаб/Крупный или Вид/Масштаб/Другой;

5.7 Работа в режиме лупы (для уточнения и прорисовки отдельных мелких деталей):

· щелкнуть кнопку с нарисованной лупой  на панели инструментов,

· с помощью карандаша уточнить рисунок (т.е. закрасить отдельные пиксели щелчком левой кнопки мыши),

· выход из режима Вид/Масштаб/Обычный
5.8. Очистить экран Рисунок/Очистить;

5.9. Перемещение и копирование фрагментов:

· нарисовать облако и закрасить его,

· выделить фрагмент (инструмент – выделение),

· перетащить фрагмент в другое место,

· для копирования объекта нужно держать нажатой клавишу Ctrl при перетаскивании,

· изменить размеры по высоте и ширине одного из скопированных фрагментов;

5.10. Наклон, вращение, зеркальное отображение:

· написать слово Windows XP, скопировать его несколько раз,

· выделить фрагмент,

· Рисунок/Растянуть,Наклонить  задаем углы наклона и значения для растяжения, сжатия (провести ряд экспериментов с набранным словом),
· Выполнить зеркальное отображение этих же фрагментов слева направо, сверху вниз, повернуть на угол Рисунок/Отразить,Повернуть;
5.11. Сохранить в файле  фрагменты.bmp, Файл/Сохранить как;

5.12. Очистить экран;

5.13. Нарисовать свой рисунок на произвольную тему, используя изученные приемы;

5.14. Сохранить в файле Мой рисунок.bmp
Практическая  работа  №  18

4 часа

РАБОТА   В  ЛОКАЛЬНОЙ  СЕТИ 

1. Цель работы

Приобрести навыки работы в локальной сети.
2. Обеспечивающие средства

2.1. Компьютеры, объединенные в локальную сеть;

2.2. Сетевые принтеры;

2.3. Методические указания по выполнению практической работы.

3. Задание

3.1. Проверить сетевые настройки своего компьютера;

3.2. Открыть доступ к своим папкам;

3.3. Выполнить копирование файлов и папок по сети;

3.4. Ответить на контрольные вопросы;

3.5. Напечать на  сетевом принтере документ.
4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде   ответов на контрольные вопросы, сохранить в своей рабочей папке  в файле    Локальные сети.
5. Технология работы


5.1. Проверить, работает ли сеть:

· щелкнуть ярлык Сетевое окружение/Отобразить компьютеры рабочей группы, 

· посмотреть, какие компьютеры доступны в сети (должны появиться компьютеры класса с именами, например, CL1C1, т.е. класс 1 компьютер 1, CL1C2, CL1C3 и т.д);

5.2. Определить имя своего компьютера:

· правой кнопкой мыши Мой компьютер/Свойства/Имя компьютера, должно быть, например: Полное имя CL1C1, рабочая группа CLASS1,

Предупреждение!!! Не изменять параметры и сетевые имена, только посмотреть имя своего компьютера;

5.3. Создать в своей рабочей папке дополнительно папку  Общий ресурс, скопировать в эту папку 2-3  своих любых документа;

5.4. Открыть разные виды доступа: к своей рабочей папке только на чтение – Открыть общий доступ к этой папке, к папке Общий ресурс полный доступ – Разрешить изменение файлов по сети; для этого нужно щелкнуть правой кнопкой мыши по нужной папке и отметить нужные права доступа в окне Общий доступ и безопасность;
5.5. Скопировать  в свою  рабочую папку по сети  несколько документов, предоставленных в общее пользование  на других компьютерах (с 3-4 компьютеров класса);

5.6. Создать документ Локальные сети??.doc (вместо знаков вопроса в имени файла должен быть указан номер компьютера, например, Локальные сети7.doc, т.е. файл с седьмого компьютера), ответить в нем на контрольные вопросы, в конце файла обязательно указать  свою фамилию, группу, курс;

5.7. Скопировать  по сети в папку Общий ресурс на  компьютере 1 файл с ответами, сообщить преподавателю;


5.8. Закрыть доступ к папкам на своем компьютере;


5.9. Посмотреть, какой сетевой принтер установлен на компьютере Пуск/Настройка/Принтеры и факсы, определить его физическое местонахождение, напечатать свой документ Локальные сети.

6. Контрольные вопросы


6.1 Понятие и назначение ЛВС


6.2 Одноранговые сети, сети с выделенным сервером.
Практическая  работа  №  19

1 час

КОМПЬЮТЕР В СОВРЕМЕННОМ ОБЩЕСТВЕ 

(защита рефератов) 

1. Цель работы

Показать знание областей практического использования компьютерной техники в современном обществе.
2. Обеспечивающие средства

2.1. Компьютеры, объединенные в локальную сеть;

2.2. Оформленные рефераты, доклады, презентации студентов.
3. Задание

3.1. Сделать краткое сообщение по подготовленному материалу;

3.2. Ответить на вопросы преподавателя и одногруппников.
4. Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде  рефератов, докладов, презентаций сдаются преподавателю.
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