Информатика  1 курс                                                                                                                                                            Практическая  работа  № 17


Практическая  работа  №  17
2 часа

PAINT:  СОЗДАНИЕ  РИСУНКОВ

1 Цель работы

1.1 Научиться создавать и редактировать рисунки в графическом редакторе;

1.2 Освоить приемы работы с фрагментами изображения.

2 Обеспечивающие средства

2.1 Персональный компьютер;

2.2 Графический редактор Paint;

2.3 Методические указания по выполнению практической работы.

3 Задание

3.1 Познакомиться с инструментарием графического редактора Paint;

3.2 Выполнить операции с фрагментами изображения (выделение, перемещение, копирование, вращение, наклон, зеркальное изображение);

3.3 Нарисовать произвольный рисунок;

3.4 Сохранить свой документ.

4 Требования к отчету


Результаты  практической работы, представленные в виде документа с рисунком, сохранить в файле  Мой рисунок.bmp в своей рабочей папке.

5 Технология работы

5.1  Открыть редактор, Пуск/Программы/Стандартные/Paint;

5.2 Проверить работу всех инструментов редактора (карандаш, кисть, аэрозольный баллончик, ластик и др.);

5.3 Поэкспериментировать с цветом фона (правая кнопка мыши) и цветом линий (левая кнопка мыши);

5.4 Распахнуть рабочее  поле на весь экран Вид/Просмотреть рисунок, для возврата из этого режима – щелкнуть левой кнопкой мыши по любой точке окна;

5.5 Уменьшить размер изображения в окне Файл/Предварительный просмотр, выход из режима – кнопка Закрыть;

5.6 Увеличить размер изображения в окне Вид/Масштаб/Крупный или Вид/Масштаб/Другой;

5.7 Работа в режиме лупы (для уточнения и прорисовки отдельных мелких деталей):

· щелкнуть кнопку с нарисованной лупой  на панели инструментов,

· с помощью карандаша уточнить рисунок (т.е. закрасить отдельные пиксели щелчком левой кнопки мыши),

· выход из режима Вид/Масштаб/Обычный
5.8 Очистить экран Рисунок/Очистить;

5.9 Перемещение и копирование фрагментов:

· нарисовать облако и закрасить его,

· выделить фрагмент (инструмент – выделение),

· перетащить фрагмент в другое место,

· для копирования объекта нужно держать нажатой клавишу Ctrl при перетаскивании,

· изменить размеры по высоте и ширине одного из скопированных фрагментов;

5.10 Наклон, вращение, зеркальное отображение:

· написать слово Windows 9X, скопировать его несколько раз,

· выделить фрагмент,

· Рисунок/Растянуть,Наклонить  задаем углы наклона и значения для растяжения, сжатия (провести ряд экспериментов с набранным словом),
· Выполнить зеркальное отображение этих же фрагментов слева направо, сверху вниз, повернуть на угол Рисунок/Отразить,Повернуть;
5.11 Сохранить в файле  фрагменты.bmp, Файл/Сохранить как;

5.12 Очистить экран;

5.13 Нарисовать свой рисунок на произвольную тему, используя изученные приемы;

5.14 Сохранить в файле Мой рисунок.bmp
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