                                                                                                                    
Составление  программ  по  разветвляющимся  алгоритмам

Пример  1
 (
если
 
x
>0
если
 
x
0
x
)Вычислить значение функции



10 INPUT “Введите x”, x
20 IF x>0 THEN Z = x + 2 ELSE Z = 10*x
30 PRINT “Z=”; Z

Пример  2
Вычислить значение функции

 (
если
 
x
+
y
>=0
если
 
x
+
y
<0
x
)
10 INPUT “Введите x, y”, x, y 
20 IF x+y>=0 THEN Z = x^2 + y^2 - x*y ELSE Z = (ABS(x+y))^2
30 PRINT “Z=”; Z

Пример  3
Даны два действительных числа. Вывести первое число, если оно больше второго и оба числа, если это не так.

10 INPUT “Введите a, b”, a, b
20 IF a > b THEN PRINT “a=”; a ELSE PRINT “a=”; a, “b=”; b
30 END

Пример  4
Вычислить значение функции
 (
если
 
x
+y
<
1
если
 
x
+y
<
3
если
 
x
+y
>
=
3
)


10 INPUT “Введите x, y”, x, y
20 IF x+y <1 THEN Z = x*y : GOTO 40
30 IF x+y <3 THEN Z = x^2*y+EXP(x) ELSE Z = x^3*y+SQR(x+y)
40 PRINT “Z=”; Z

Пример  5
Решить квадратное уравнение с произвольными коэффициентами a, b, c:  ax2+bx+c = 0

10 INPUT  “Введите  a, b, c”, a, b, c
20 D = b^2 – 4*a*c
30 IF D > 0 THEN x1 = (-b + SQR(D))/(2*a) : x2 = (-b - SQR(D))/(2*a) : GOTO 60
40 IF D = 0 THEN x = -b /(2*a) ELSE PRINT “Корней нет”: GOTO 70
50 PRINT “x=”; x : GOTO 70
60 PRINT “x1=”; x1, “x2=”; x2
70 END

Задание
Составить  самостоятельно следующие программы, ввести в компьютер, отладить и записать в тетрадь. 

Вычислить значения функций:

Пример  6


 (
если
 
a>b
если
 
a<=b
)


Пример  7


 (
если
 
a+b>5
если
 
a+b<=5
)   

Пример  8


 (
если
 
x
<0
если
 
x
>0
если
 
x
=0
)

Пример  9


 (
если
 
ab
<2
если
 
ab
<4
если
 
ab
>=4
)

Пример  10
 (
если
 
x
<0
если
 
0
x
1
если
 
1
<
x
<
2
если
 
x
2
)



Пример  11
 (
если
 
x
<0
если
 
0
x
2
если
 
2
<
x
<
4
если
 
x
4
)
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