Калейдоскоп

10 SCREEN 12
20 RANDOMIZE TIMER
30 DO ' Программа работает до нажатия любой клавиши '
40 X1 = RND * 639
50 Y1 = RND * 479
60 X2 = RND * 639
70 Y2 = RND * 479
80 C = CINT (RND *15)
90 LINE (X1, Y1) - (X2, Y2), C, BF
100 SLEEP 1 ' Задержка в 1 секунду '
110 LOOP WHILE INKEY$ = ″ ″
120 END

Программа имеет следующие недостатки.
1. Прямоугольники бывают слишком велики, что не очень красиво. Попробуйте сделать их поменьше.
2. Задержка по времени между появлением фигур слишком велика (1 секунда). Отрегулируйте задержку с помощью команд:
FOR I = 1 TO interv
NEXT I
где interv – некое целое число (например, 100000, 150000 и т.п.)
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